Debugging

Se o |

Debugzaing
swntaxfehler
Breakpoints Im folgenden wird von folgender genereller Programmstruktur ausgegangen:
Errorlogging SUB nai n( )
Utilities

ON ERROR GOTO Hel |
REM Vor |l auf/ Initialisierung
GLOBAL GBEFEHL$

REM Haupt und Endl osschleife
Super base. ProcessQueue = - 1
VH LE - 1
Super base. Process()
| F GBEFEHL$ <> "" THEN
SGross$ = GBEFEHL$

GBEFEHL$ = ""
EXECUTE SG 0ss
END | F
WEND
END SUB

Hel | :
REM al | genei ne Fehl er behandl ung
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- Syntaxfehler |

| Ausserhalb von Process() wird bei einem Syntaxfehler der Programmeditor getffnet und der Cursor in die fehlerausl6sende Zeile gestellt. Bei

Anwendungen, die sich im Process() befinden, ist das leider nicht der Fall. Im einfachsten Fall 18sst sich folgende Methode benutzen:

Hel | :

REM - Fehl er behandl ung fir allerlei bekannte Fehler:
SELECT CASE Superbase. Last Error

CASE 3

CASE 9

END CASE

REM bei ni cht abgefangenen Fehl ern:
EDI T CURRENT: DEBUG ASK: RESUVME

Der Editor wird unabhangig von der Einstellung von Superbase. AutoEdit getffnet, der Debugger wird aufgerufen. Beim Klick auf Zeile wird die
Fehlerausl 6sende Zeile angezeigt. Der Wert samtlicher lokalen und globalen Variablen zum Zeitpunkt des Fehlersist im Debugger sichtbar.

Der Aufruf des Debuggers muss natiirlich vor Auslieferung des Programms gel 6scht werden.

Um sicherzugehen, dass die Debuggingroutine nicht beim Kunden/Anwender erscheint, empfiehlt sich eine etwas erweiterte Methode:
SUB main()

ON ERROR GOTO Hel |

REM Vor |l auf/ Initialisierung

GLOBAL GBEFEHL$, GDEBUG®%

DMWert$

REM Debuggi ngf 1 ag aus SB30. | Nl einl esen:

REGQ STER " Ker nel . exe", " CGet PrivateProfileString", " HCCCFHC'

ret%®bo= CALL ("GetPrivateProfileString",”Debuggi ng”, "DebugFl ag", "0", Wrt$, 4000, "sb30.ini")
REG STER CLEAR "Get Pri vateProfil eString"

GDEBUG®6 = VAL (\Vert$)

REM Haupt und Endl osschleife
Super base. ProcessQueue = - 1
VWH LE - 1
Super base. Process()
| F GBEFEHL$ <> "" THEN
SG 0ss$ = GBEFEHL$
GBEFEHL$ = ""
EXECUTE SG oss
END | F
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VEND

Hell:

REM - Fehl er behandl ung fir allerlei bekannte Fehler:
SELECT CASE Super base. Last Error

CASE 3

END CASE
REM bei ni cht abgefangenen Fehl ern:
| F GDEBU&®%6 THEN
| F GDEBUG®%&-2 THEN Super base. Mbdel . Vi si bl e=-1

EDI T CURRENT: DEBUG ASK: RESUME
END | F

Auf diese Weise wird der Debugger nur aufgerufen, wenn die lokale SB30.INI um die Section Debugging erweitert wurde und der Schilissel
DebugFlag mit -1 besetzt ist. Wen GDEBUGY% -2 ist, wird zusétzlich der Property-Browser angezeigt. Das empfiehlt sich besonders bei Fehlern,
die mit dem Objektmodell zusammenhéngen, da der normale Debugger die Objektei genschaften nicht anzeigen kann.
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Um logische Fehler oder ungeplantes Programmverhalten zu debuggen, ist es praktisch, an einer geeigneten Stelle den Debugger aufzurufen um so den
Programmfortschritt und die Variablen zu Gberprifen

Das geht natiirlich am einfachsten, indem man

EDI T CURRENT: DEBUG ASK

an der entsprechenden Stelle einfligt.In Schleifen, die oft durchlaufen werden, kann das allerdings lastig sein, wenn man nur ein paar Durchl&ufe checken
und dann das Programm fortsetzen mdchte. Auch besteht natiirlich die Gefahr, dass ein versehentlich Ubriggebliebener Breakpoint spéter die Anwender
verunsichert.

Auch hier l8sst sich Uber die SB30.INI ein bisschen Luxus und Sicherheit einfligen:

SUB Bugger ()

DI M ret % Wert$, BugFl ag%

REG STER "Kernel . exe","GetPrivateProfileString","HCCCFHC'

ret%o= CALL ("CetPrivateProfileString",”Debugging”, "BreakPoi nt Fl ag", "0", Wert$, 4000, "sb30.ini")

REQ STER CLEAR "Get PrivateProfileString"

BugFl ag% = VAL (\Wert$)

| F BugFl ag% THEN
| F BugFl ag% = - 2 THEN Super base. Model . Visible = - 1
EDI T CURRENT : Super base. DebugDialog = - 1

END I F

END SUB

Mit einem eingefiigten CALL Bugger() lasst sich ein Breakpoint konfigurieren, der wahrend des laufenden Programms an und ausgeschaltet werden kann.
Auch hier 18sst sich bel Bedarf wieder der Property-Browser zusétzlich einschalten..
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Das Debugging von Anwendungen, die bereitsinstalliert sind und zu denen kein direkter Zugang besteht, ist besonders miihselig, da viele Probleme nur unter spezifischen

Bedingungen auftreten, die auf den Entwicklungsrechnern meistens nicht vorliegen. Eind kleine Hilfe ist ein Errorlog.

Super base. Error (138)
Super base. Error (205)
IF procArr$ = "" THEN ' *** damit nicht bei 2 Fehlern in einer Prozedur das Array nehrnals di mensioniert

0' Variable bereits deklariert (205)

wrd....

DI M procArr $(32)
procArr$ = "gesetzt"

END I F

FI LLARRAY procArr$, 7

OPEN "errlog.txt" FOR APPEND

| F Superbase. Last Error <> 138 THEN

s "
? "Datum ", DATE$ ( TODAY ,"dd.nm yyyy")

? "Zeit:", TIME$S ( NOW, "hh.mm ssss")

? "Benut zer:"; USERNAME

? "Fehler: ", ERR$ (Superbase.LastError)

? "FehlerNr:", STR$ (Superbase. Lasterror, "999")

? "Zusatzl:", ERR$ (0)

? "Zusatz2:", ERR$ ( - 1)

IF NOT | S (Superbase. Wndow, NOTHI NG ) THEN ? "Fenster:", Superbase. Wndow. Nane
? "Formular: ", FORM

? "Datei:", FILE
err Zaehl er% = 0' *** falls nehrnal s aus gl ei cher Prozedur angesprungen
VWH LE ProcArr$(errZaehler® > ""
? "Prozedur" + STR$ (errZaehler%"00") + ":",ProcArr$(errZaehl er%
errZaehler% = errZaehler% + 1
VEND
? "Lokal e Variablen:"
? MEMORY
?
? "d obal e Variablen:"
? MEMORY GLOBAL
CLOSE QUTPUT
END I F
Das Errorlog erzeugt eine Datei, in der sdmtliche nicht abgefangenen Fehler protokolliert werden. Festgehalten werden:
Datum und Zeit
Benutzer

Die Ausgabe der Variablen lasst das Errorlog u.U. sehr schnell wachsen. Von Fall zu Fall sollte man erwégen, die entsprechenden Zeilen auszukommentieren.

Fehlernummer, Text und Fehl erzusatzinformationen

Die Prozedur, in der der Fehler aufgetreten ist

Die Prozedurkette, die zum Aufruf der betroffenen Prozedur gefiihrt hat
Lokale Variablen

Globale Variablen
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Um das Debuggen noch etwas zu vereinfachen, 18sst sich - wieder in Abhéngigkeit von einem INI-Eintrag- ein nur fur die Entwicklung

gedachtes Zusatzmenti einbinden, das Zugriff auf kleine Utility-Funktionen bietet.

Eine Kommandozeile
Hier lassen sich Programmbefehe eingeben.

Neu Laden eines Programm-Moduls

Ein Programm-Modul kann neu geladen werden, um eine Anderung zu testen, ohne dass das Programm neu gestartet werden muss

Property-Browser anzeigen

Umgebung zurlicksetzen
Standardmenu und | conbar werden gesetzt

Fenstermenti

falls noch nicht vorhanden, werden die Standard -Fenstermenu Items in das Menu Fenster eingeflgt.

Dazu wird in SUB main zunéchst eine weitere Globale eingeflgt:

REM Vor | auf/ Initialisierung
GLOBAL GBEFEHL$, GCDEBUG®%
DM Wert$
REM Debuggi ngfl ag aus SB30. 1 N einl esen:
REG STER "Kernel . exe", " GetPrivateProfileString","HCCCFHC

ret%o= CALL ("GetPrivateProfileString",”Debuggi ng”, " DebugFl ag", " 0", Wrt$, 4000, "sb30.ini")

GDEBU®®6 = VAL (\eért$)

ret%b6 = CALL ("GetPrivateProfileString",”Debuggi ng”, " DebugMenu", " 0", Wert$, 4000, "sb30.ini")

GDEBUGVENUR&VAL (\ert $)
REQ STER CLEAR "Get PrivateProfileString"

Nach der Definition des Anwendungsmenis wird dann das Debuggingmenu eingehéngt:

SUB

MNSERVER( )
DI M Bar AS MenuBar, Level 0 AS Menultem Level 1 AS Menul tem

SET Bar = MenuBars. Add(" MNSERVER", " MenuBar ")

SET Level O = Bar. Add("&Datei ", " Menu")
Level 0. Hel pText = ""

SET Level 1 = Level 0. Add(" &Beenden”, "Menul t ent')
Level 1. Procedure = "Exit"
Level 1. Hel pText = "Server herunterfahren”
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CALL AddDebugMenu( Super base. Menubars. Mhserver)

Super base. Menubar s. Mhserver. Set Acti ve()
END SUB

SUB AddDebugMenu(Bar AS MenuBar)
DI M Level 0 AS Menu, Level 1 AS Menultem Level 2 AS Menultem
| F GDEBUGVENUY®%6 THEN
| F NOT Bar. Exi st s("&Debuggi ng") THEN
SET Level 0 = Bar. Add(" &Debuggi ng", "Menu")

SET Level 1 = Level 0. Add( " &onmando”, "Menul t ent')
Level 1. Procedure = "dbgCnd"
| evel 1. Short Cut = "ALT+F1"

SET Level 1 = Level 0. Add( " &Rel oad", "Menul t ent")
Level 1. Procedure = "Rel oad"

SET Level 1 = Level 0. Add(" &vbdel ", " Menul t ent")
Level 1. Procedure = "Show\bdel "

SET Level 1 = Level 0. Add( " &Unmgebung zur Gckset zen", "Menul t ent')
Level 1. Procedure = "Set Back"

END | F
| F NOT Bar. Exi sts("&Fenster") THEN
SET Level 0 = Bar. Add(" &Fenster™, "Menu")
Level 0. Hel pText = "Di e Fenster neu anordnen oder das angegebene Fenster aktivieren"

SET Level 1 = Level 0. Add(" &Vertikal teilen","Mnulteni)
Level 1. Procedure = "SplitVert"
Level 1. Hel pText = "Di e aktuell e Fensterfl ahe vertikal teilen"

SET Level 1 = Level 0. Add(" &Hori zontal teilen","Menulten')
Level 1. Procedure = "SplitHorz"
Level 1. Hel pText = "Di e aktuell e Fensterfl ahe horizontal teilen"

SET Level 1 = Level 0. Add(" &Neues Fenster", "Menul teni)
Level 1. Procedure = " NewW ndow"

SET Level 1 = Level 0. Add(" &Schl i eBen", " Menul t ent')
Level 1. Capti on = "&Schl i eRen”

Level 1. Procedure = "C oseW ndow"

Level 1. Shortcut = "Strg+F4"
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SET Level 1 = Level 0. Add( " Ne&benei nander™, " Menul t ent)

Level 1. Procedure = "Ti | eW ndow'
Level 1. Shortcut = "Unschal t +F4"

SET Level 1 = Level 0. Add(" Uber & append", " Menul t ent')
Level 1. Caption = "Uber & append"

Level 1. Procedure = "CascadeW ndow"

Level 1. Hel pText "Di e Fenster Uberl append anordnen”
Level 1. Short cut "Unschal t +F5"

SET Level 1 = Level 0. Add(" Synbol e &anor dnen", " Menul t ent')
Level 1. Procedure = "Arrangel cons"
END I F
END | F

END SUB

SUB dbgCnd()
DI M nmsga$, nsgh$, Ant wor t 984 Bef ehl $
nsga$ = "Bitte geben Sie einen Programmbefehl ein."
nsgh$ = ""
REQUEST nsga$, nsgb$, 4, Ant wort 984 Befehl $, 72
| F Ant wor t %86 THEN
Super base. Error Handl i ngPush()
SET ERROR OFF ALL
Super base. O ear Last Error ()
EXECUTE Bef ehl $

| F Superbase. LastError > 0 THEN
REQUEST LEFT$ ( ERR$ (SuperBase. Lasterror), 72)
END I F
Super base. Error Handl i ngPop()
END I F
END SUB

SUB Rel oad()
Super base. Error Handl i ngPush()
Super base. Error(269) = 0
DI M nmsga$, nsgb$, Ant wor t 984 Pr ogNane$, Buf Nane$
nsga$ = "Bitte das zu | adende Programm aussuchen."
negh$ = ""
ProgNanme$ = "*.shp"
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REQUEST nsga$, nsgh$, 26, Ant wor t 984 Pr ogNane$
I F Ant wor t %96 THEN
Buf Nane$ = FN root ( ProgNane$)

| F PROGRAVFI LE ( Buf Nanme$) THEN CLOSE PROGRAMFI LE Buf Name$
LOAD Prognane$, NEW

| F Superbase. LastError = 269 THEN

nmsga$ = "Progranm wi rd gerade verwendet."
megb$ = ""
REQUEST nsga$, nsgh$, 139, Ant wor t %86
END | F
END | F
Super base. Error handl i ngPop()
END SUB

SUB Showiwbdel ()

Super base. Mbdel . Visible = - 1: DEBUG ASK
END SUB

SUB Set Back()

Super base. MenuBar s. Rest or e()

Super base. | conBars. Rest or e()
END SUB
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